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) 1-877-472-4296 www.medalsports.com

Teléfono no valido en México
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LIMITED WARRANTY

This product is covered by a Limited Warranty that is effective for from the date of purchase (proof of purchase is
required). The coverage period varies by retail countries. Please refer to our website at
https://medalsports.com/costco-limited-warranty-period for more details.

If, during the limited warranty period, a part is found to be defective or broken, we will offer replacement parts at free cost to
you, the customer. The only exceptions to the warranty include mainframes, table tops, playing surfaces, batteries or tools.

The above warrant%/ will not be applied in the cases of damages due to improper usage, alteration, misuse, abuse, accidental
damage or neglect.

Please be aware of your ﬁroduct’ s Limited Warranty for the return/refund policy from the store, We, at Medal Sports, cannot
handle the product which is out of product’ s limited warranty since we only provide available parts.

Please feel free to contact our Customer Service Toll Free below or visit our website at http://www.medalsports.com/support
for all requests of warranty service.

AUSTRALIA: Our goods come with guarantees that cannot be excluded under the Australian Consumer Law. You are

entitled to a replacement or refund for a major failure and for compensation for any other reasonably foreseeable loss or
damage. You are also entitled to have the goods repaired or replaced if the goods fail to be of acceptable quality and the
failure does not amount to a major failure.

PLEASE CONTACT US BEFORE RETURNING THE PRODUCT TO THE STORE!

% WE ARE READY TO HELP

DO NOT RETURN TO STORE

PLEASE CONTACT MD SPORTS

[ ] Oy Customer Service Toll Free

(O 1-877-472-4296

Mon.-Fri., 9:00 a.m. to 5:00 p.m. EST

@ www.medalsports.com

MISSING PARTS GENERAL QUESTIONS

TOOLS REQUIRED

Phillips Screwdriver - Not Included
Standard (Flat Head Screwdriver) - Not Included
.1, Allen Key - Included

‘() RECOMMENDED

Electric Screwdrivers may be helpful during assembly; however,
please set a low torque and use extreme caution.

(D IMPORTANT NOTICE

1. This product is intended for INDOOR use only.
2. This is not a children's toy.
3. Assembly required.

Power Tools: Set to Low Torque High Torque Over Tightened

» &

No children in assembly Keep away from pets in Do not use or keep product
area assembly area outdoors. Indoor use only.
No wet/humid conditions.

A WARNING

Darts are sports equipment for adults, not a toy for use by children. Never use when any person or animal is in the vicinity
of the intended flight path of the dart.
All players and spectators must be behind the player throwing the darts.
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GARANTIA LIMITADA

Garantia del fabricante no valida en México. Vea garantia ofrecida por el importador.

Este producto estd cubierto por una garantia limitada que entra en vigencia a partir de la fecha de compra (se requiere
comprobante de compra). El periodd de cobertura varia segin los™paises minoristas. Consulte nuestro sitio web en
https://medalsports.com/costco-limited-warranty-period para obtener mas detalles.

Si, durante el periodo de g?_arantia limitada, se descubre que una pieza esta defectuosa o rota, le ofreceremos piezas de r&ouesto
sin cargo para usted, el cliente. Las Unicas excepciones a la garantia incluyen los armazones, tableros de mesa, superXcies de
juego, baterias, pilas o herramientas.

La garantia anterior no aplicara en los casos de dafios por uso inadecuado, alteracién, mal uso, abuso, dafio accidental o
negligencia.

Tenga en cuenta la garantia limitada de su producto para la politica de devolucion/reembolso de la tienda. Nosotros, en Medal
Sports,dno podke)zlmos acernos cargo del producto que esté fuera de la garantia limitada de producto, ya que solo proporcionamos
piezas disponibles.

No dude en ponerse en contacto con nuestra linea de Servicio de Atenciédn al Cliente sin cargo a continuacion o visite nuestro sitio
web en http://www.medalsports.com/support para todas las solicitudes de servicio de garantia.

AUSTRALIA: Nuestros productos cuentan con garantias que no se pueden excluir bajo las Leyes del Consumidor de Australia.
Usted tiene derecho a un cambio o devolucion én caso de un fallo importante y a una compensacién por. cualquier otra pérdida

o dafo razonablemente previsible. También tiene derecho a la reparacion o reemplazo de los bienes, si éstos no cumplen con
una calidad aceptable y el fallo no constituye un fallo importante.

iPOR FAVOR PONGASE EN CONTACTO CON NOSOTROS ANTES DE DEVOLVER EL PRODUCTO A LA TIENDA!

ESTAMOS LISTOS PARA AYUDARLE

NO DEVOLVERLO A LA TIENDA

POR FAVOR CONTACTE A MD SPORTS

Servicio al Cliente(No valido en México)

® o Niimero de teléf i
& ot senogit
PROBLEMAS DE ENSAMBLAJE PROBLEMAS DE DANOS @ 1 - 8 7 7 - 47 2 - 42 9 6

® Lunes a Viernes, 9:00 a.m. a 5:00 p.m. (Hora del Este)

www.medalsports.com

PIEZAS FALTANTES PREGUNTAS GENERALES
HERRAMIENTAS NECESARIAS
Destornillador Phillips - No incluido
Destornillador de Cabeza Plana - No incluido
~ v Llave allen - Incluidas 5
./ RECOMENDACION <
= Los destornilladores eléctricos pueden ser de gran ayuda durante Herramientas eléctricas: Una alta velocidad de rotacion

el ensamblaje; sin embargo, por favor ajuste una lenta velocidad Ajuste el par de torsion en nivel bajo
de rotacion 'y sea extremadamente precavido.

(D AVISO IMPORTANTE

1. Este producto esta destinado para su uso en INTERIORES solamente.
2. Este no es unjuguete para nifios.
3. Se requiere ensamblaje.

» &

puede ocasionar dafios

Los nifios no deben estar Mantenga alejadas a sus No utilge ? alr‘lnaC{ene este
i mascotas del lugar de producto al exterior.
cerca de la zona de ensamblaje. ensambla% Para uso en interiores solamente.
Je. No utilice o almacene el producto

en lugares himedos.

A ADVERTENCIA

Los dardos son equipos deportivos para adultos, no son un juguete para nifios. Nunca los utilice cuando cualquier
persona o animal esten en los alrededores de la tracyectoria de vuelo intencionado del dardo. Todos los jugadores y
espectadores deben estar detras de lanzamiento de dardos.
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PARTS IDENTIFIER / Z{4:5!% / IDENTIFICADOR DE PIEZAS

us B w1 ~
x1 x1 x1
- Dartboard - Cabinet - center - Cabinet - left - Cabinet - right
- TR - RERE - P - RE=AE- 22 - - 46
- Tablero de dardos - Gabinete - centro - Gabinete - izquierda - Gabinete - derecha
T i ST : | E
=
- R
%
=) - —~J &
J Q?/ Nt
x1 x1 x2 x2
- Roof - Bottom panel ~ "L bracket - Knob
- REEEIENR - REEBER - Tl BER B
- Techo - Panel inferior - Soporteen “L" - Perilla

ACCESSORIES / Eg{4 / ACCESORIOS

e I T @ I
x12 x12 x52
-Sh - Flight - Softti
iy ER Wi
- Cana - Pluma - Punta blanda

HARDWARE / A& 54 / TORNILLERIA Y HERRAMIENTAS

x4 x4 x6 x2
- Wall anchor - 5x40mm Screw - M5x15mm Bolt - M4x20mm Bolt
- ARSI - Sx40mmZ 44 - M5x15mmig iz - M4x20mm 42
- Taquete de tornillo - Tornillo 5X40mm - Perno M5x15mm - Perno M4x20mm
x4 x2 X6 X2
- M4x12mm Bolt - 4x15mm Screw - M6x24mm Bolt - Posi}lonin%bolt
- Mdx12mmiz#2 - 4x15mmiz - M6x24mm 242 - RMERE
- Perno M4x12mm - Tornillo 4x15mm - Perno M6x24mm - Perno de posicionamiento
LR~ 10
.@ %
) x1

- M6 Washer
- M6 &
- Arandela M6

- Allen key
- AAAERF
- Llave allen
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PRE-INSTALLED PARTS /785324 / PIEZAS PREINSTALADAS

*B& 2
% ‘
x2
- Hanging ring - Darts holder - Lock - A “Lock - B
- BIR - FRETULARZR -EEH - A _EE-B
- Anillo colgante - Soporte para dardos - Cerradura - A - Cerradura - B

= = 5 s

"

x2 x1 x1
- - Wire cli - Adapter connecting wire
st P @@EE - mizsig
- Bisagra - Puerta - Clip para cable - Cableaclljgggandeg;on del
P =F TF s
x1 x1 x4
- LED light - A - LED light - B - Storage box - M4x10mm Nut
- LEDJE - A -LED -B . - W= . - M4x10mmigig
-LuzLED - A -LuzLED-B - Caja de almacenamiento - Tuerca M4x10mm
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Adapter / #5588 / Adaptador
United States / SE[E] / Estados Unidos

* INPUT: 100-240V ~ 50/60H202A
, : OUTPUT: 5.0V =1.2A 6.0W
j + #iA:100-240V ~ 50/60Hz 0.2A
o1 B 5.0V = 1.2A 6.0W :
“Adapter : ENTRADA: 100-240V ~ 50/60Hz 0.2A :
HER + SALIDA: 5.0V =1.2A 6.0 .
- Adaptador '
B 0 SO = - 0
* INPUT: 100-240V ~ 50/60H202A
. OUTPUT: 5.0V =1.2A 6.0W

* BIA :100-240V ~ 50/60Hz 0.2A
! B 5.0V = 1.2A 6.0W

x1 '
g : ENTRADA: 100-240V ~ 50/60Hz 0.2A '
S EER E SALIDA: 5.0V =1.2A 6.0 .

- Adaptador

| INPUT: 100-240V ~ 50/60Hz 0.2A
: OUTPUT: 5.0V =1.2

L 8 :100-240 V ~ 50/60Hz 0.4A

” ! B 5.0V = 1.2A 6.0W .
g . ENTRADA: 100-240V ~ 50 60HzO4A
_gg}ggg . SALlDA 5 OV_ 1 2 6 0
SAdaptador | e e e e e e e e e e

p
=
N
>
c

(7]

P
*

Q
E.

INPUT: 100-240V - 50/60Hz 0.2
OUTPUT: 5.0V —
KD manand #iA:100-240 V ~ 50/60Hz 0.2A
x1 g : 5.0V = 1.2A 6.0W .
g ' ENTRADA: 100-240V ~ 50/60Hz 0. 2A
Adapte * SALIDA: 5.0V — 1.2A 6.0
- Adaptador e e e e i

BEFORE ASSEMBLY / 422%R) / ANTES DE ENSAMBLAR

1.Find a clean, level place to begin | 1. ¥)(—E8zi% - FEAMASEAARER - 1. Encuentre un lugar limpio y nivelado
the assembly of your product. par::!I c?menzar el ensamblaje del
producto

2. Verify that you have all listed parts | 2. §§§1¢F“Eﬁﬁﬁ§ﬂﬂ‘]§§i§ﬁ: EARGR -
as shown on the part list pages. If EETASHER - ERRMNERES - 2.Compruebe que tenga todas las

any parts are missing, call our § piezas que se muestran en la lista de
customer service. piezas. Si falta alquna pieza, llame a
nuestro servicio al cliente.

Servicio al cliente no valido en
éxico)
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ASSEMBLY /4% / ENSAMBLAJE

U TIP / $273< / CONSEJO

KEtFEEmE - #eHTE
ZUUBZ B IAENNREBR -

Girelo suavemente dos vueltas
completas  con la mano,
evitando apretarlo demasiado
para facilitar su retiro posterior.

Gently twist it two full turns by
hand, avoiding overtightening
for easy removal later.

@
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ASSEMBLY /#H% / ENSAMBLAJE

%ﬂm

ATIP

Mark the spots indicated. Drill holes
on the marked spots and insert wall
anchor (Al). (Board should always
be mounted on [XIxings suitable for
your wall type as wood, brick and
plasterboard [Xxing methods differ).

A B

RLE P AERARANL - AR REAORE

B AwiEARRER (AL) - (BAR
7 BREAERNEESNERAR
G RRIELEERE S SRR

BEEREL) -

__-16in/po

N
iy

.........

A CONSEJO

Marque los puntos que se indican.
Taladre agujeros en los puntos
marcados e inserte el taquete de
pared (Al). (El tablero se debe
montar sobre [Xjadores adecuados
para el tipo de pared, ya que los | .
métodos de [jacion para madera, Note: Leave 5 mm distance between the wall and

ladrillo y placa de yeso dilXeren). backside of cabinet.

AR EEHARSENSEFRSSAE (mm ) RIEERE -

Nota: Deje 5 mm de distancia entre la pared y la
parte trasera del agabinete.

From floor to center of bullseye
_@ HET S8 P SR S
Desde el suelo al centro de la diana

1,7m
8.1in/po

)]

Floor / & / Sol
<7 93 23‘:""/‘ 0o 3 | Toe line / BIsR#&{i1E / Linea del dedo de pie

Throwing line / $2184%EE%E / Linea de lanzamiento

mIR /B mARSE 1740596




ASSEMBLY /4% / ENSAMBLAJE

LED Switch / LEDFAFE / Interruptor de LED

Note: This switch is for turning on/off lights and changing
light' s color.

Adaptador

AR IR R/ BRI E

Nota: Este interruptor es para encender/apagar las luces y
cambiar el color de las luces.
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IMPORTANT NOTES / EE¢

i¥= =18 / NOTAS IMPORTANTES

STUCK SEGMENT:

Occasionally, a dart will be shot into
the gap between the target segment
and the grid plastic, causing the
target segment to get stuck. If this
happens, all game and function
buttons will be suspended and no
points will be scored.

To activate a stuck target segment,
just pull out the dart, if the problem is
still not resolved, try shaking the
target segment until the movement
is smooth, then you can continue the
game normally.

BROKEN TIPS:

From time to time a tip will break off
and become stuck in the segment.
Try to remove it with a pair of pliers or
tweezers by grasping the exposed
end and pulling it out of the segment.
If this is not possible, you can attempt
to push the tip through to the back of
the segment. Use a nail that is smaller
than the hole and gently push the tip
until it falls through the other side. Be
careful not to push too far and
damage the circuitry behind the
segment. Don’ t be alarmed if tips
break. This is a normal occurrence
when playing soft tip darts. We
included a pack of replacement tips
which should keep you supplied for
quite some time. When replacing
tips, make sure you use the same type
of tips that come with this dartboard.

BEHRRAE -

RIFARSHABRIEIRALEBERER
HBIEA - TSR BRI F1E - FREU
AJt - PREL B A ThRE IR A S B IF HA

FETED

RBJBWLRIR - EolEFENEFRERR
g - EEBENEARR  UERERER
IERENTEHIREE - EEERE I ihE
TR -

EIMNEBERET

Rt AREREMFALR - JERHEE
ERHNERLEE 7 2R F 5 EBER
AW - BEAME - T EHEEBEREHZF
BILRWSE - ERALEAEE/ R FE

ZFEBEMBRIEREFHER - 5
HITENSB RS - SRR EERR

WIEBER - HMASHM—EERHORE -

BEMURCER-—RRENKRE - ERE
BT - R AME AR RIREEAREERN

Segmento atascado:

Ocasionalmente, se disparara un
dardo en el espacio entre el
segmento objetivo y el plastico de la
rejilla, lo que provocarda que el
segmento objetivo se atasque. Si esto
sucede, todos los botones de juego y
funcion se suspenderdan y no se
anotaran puntos.

Para activar un segmento objetivo
atascado, simplemente saque el
dardo, si el problema ain no se
resuelve, intente sacudir el segmento
objetivo hasta que el movimiento sea
suave, luego puede continuar el juego
normalmente.

CONSEJOS PARA ROTURAS:

De vez en cuando, una punta se
romperd y quedard atascada en el
segmento. Trate de quitarlo con un
par de alicates o pinzas sujetando el
extremo expuesto y sacandolo del
segmento. Si esto no es posible,
puede intentar empujar la punta
hacia la parte posterior del segmento.
Use un clavo que sea mas pequefio
que el agujero y empuje suavemente
la punta hasta que caiga por el otro
lado. Tenga cuidado de no empujar
demasiado y dafiar el circuito detras
del segmento. No se alarme si las
puntas se rompen. Esto es algo
normal cuando se juegan dardos de
punta blanda. Incluimos un paquete
de puntas de repuesto que deberian
mantenerlo  abastecido  durante
bastante tiempo. Cuando reemplace
las puntas, aseglrese de usar el
mismo tipo de puntas que vienen con
esta diana.

A IMPORTANT / IEEE5IH / IMPORTANTE
AEMEBRYTEH RS
ERRRIIRR G EMRIRLKAER -

This game is designed for use with
SOFT-TIP DARTS ONLY.

Use of steel tip darts will cause
permanent damage to the board.

Este juego estd diseflado para su uso con
dardos de punta suave solamente.

El uso de dardos de punta de acero causara
un dafio permanente al tablero.
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CARING FOR YOUR DARTBOARD / fiZ#ERY4:5E / CUIDADO DE SU TABLERO DE DARDOS

Apply proper force to throw darts .It is
not necessary to throw hard for the
darts to stick in the board. If you throw
the darts with too much force, it will
cause the tip to break often and the
dartboard will wear out faster. The
recommended weight of a soft-tip
dart is no more than 24 grams. This
dartboard comes with 19.5 gram
darts. (official standard for many dart
organizations and tournaments).

Turn darts clockwise as you pull them
from the board. As you remove your
darts from the board, rotate them
clockwise. This improves the darts'
longevity and makes them easier to
remove.

Use proper replacement tips. To
reduce bounce-outs, you should use
the same type of soft tips as those
provided with the dartboard. Long
tips are not recommended for
electronic dartboards; they break or
bend easily.

Avoid placing or storing the dartboard
in adverse weather or extreme
temperatures.

Avoid subjecting the dartboard to
liquid or excessive moisture.

Use only the AC adapter that comes
with the dartboard. Using the wrong
adapter may cause electrical shock
and damage to the electronic circuits.
Input: 100 V~240 V 50Hz~60 Hz 0.2 A

Output: 5V12A

Before cleaning the dartboard
disconnect the transformer.

Clean the dartboard witha completely
dry cloth.

On no account should this product be
allowed to come in contact with

liquid in any form.

Transformers used with the product
are to be regularly examined for
damage to the cord, plug, enclosure
and other parts, and that in the event
of such damage, the toy must NOT be
used with the transformer until the
damage has been repaired.
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WEET -
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A : 100 V~240V 50Hz~60 Hz 0.2 A
Bd:5V12A

BIERIREC Z RIS BRI T - T
ZLRHMBERIRE -

2 e A ERETIER NMEBEQE
HAYRE °

FEMEANESEREEHMBEEER
1R ~ SRR E AR S REFIERARN -
& BEMFIRIR - ERZIBRAR T
BEZA - BHAERZEERATAEH
=8

Aplicar la fuerza adecuada para lanzar

dardos. No es necesario lanzar con
fuerza para que los dardos se peguen
en el tablero. Si usted lanza los dardos
con demasiada fuerza, hard que la

punta se rompa a menudo y la diana

se desgaste mas rapido. El peso
recomendado de un dardo de punta

suave no es mas de 24 gramos. Este
tablero de dardos viene con dardos
de 19.5 gramos. (estandar oficial para
muchas organizaciones de dardos y
torneos).

Gire los dardos en sentido de las
manecillas del reloj a medida que los
jale del tablero . A medida que retire
sus dardos del tablero, rotelos en
sentido horario. Esto mejora la
longevidad de los dardos y hace que
sea mas facil de eliminar.

Utilice puntas de repuesto
adecuadas. Para reducir rebotes
debe utilizar el mismo tipo de puntas
suaves como las proporcionadas con
la diana. Las puntas largas no se
recomiendan para los tableros
electrénicos; se rompen o se doblan
facilmente.

Evite colocar o almacenar la diana en

condiciones meteoroldgicas adversas
o temperaturas extremas.

Evite someter la diana a liquidos o
humedad excesiva.

Utilice sélo el adaptador de c.a. que
viene con la diana. Usar el adaptador
incorrecto puede causar descargas
eléctricas y dafos a los circuitos
electrénicos.

Entrada: 100 V~240 V 50 Hz~60 Hz 0.2
Asalida:5V12A

Antes de limpiar la  diana
desconéctela del transformador.
Limpie la diana con un pafio

completamente seco.

En ningun caso se debe permitir que
este producto entre en contacto con
liquidos en cualquier forma.

Los transformadores utilizados con el
producto deben ser examinados
regularmente para detectar dafos en
el cable, enchufe, la carcasa y otras
partes, y que en caso de tales dafios,
el producto no debe usarse con el
transformador hasta que el dafio haya
sido reparado.



DARTBOARD FUNCTIONS / ##E5Ra9TNEE / FUNCIONES DE LA DIANA

POWER switch/button - Be sure the
AC Adapter is plugged into the jack.
Press the POWER switch to turn game
on or off.

START/HOLD button - This multi-function
button is used to:

« START the game when all options

have been selected.

* Put dartboard in HOLD status between
rounds to allow player to remove darts
from the target area, and then press
START button for next player.

RESET button - Press to clear display
and reset dartboard.

GAME GUARD button - After the START
button has been pressed and play has
begun, the GAME GUARD feature can

be activated. When the button is pressed,
all of the keys will ‘lock’ (Except RESET).
When GAME GUARD is active, a misguided
dart hitting a button will not affecting
your game. To deactivate the GAME
GUARD, simply press the button again

and the keys will unlock.

BOUNCE OUT button - Decide before
play if you want to count darts that do
not remain in board ( "bounce-outs” )
or not. If not, simply press the BOUNCE
OUT button immediately after a bounce
out occurs to deduct the score that
registers.

DART-OUT/SCORE button - The DART-
OUT feature is active only during the "01"
games (301, 401, etc.). When a player's
score <170, he/she can hold the DART OUT
button to get a suggestion from the
dartboard as to the 3 darts needed to finish
the game (Not all scores will have suitable
three darts, the actual product shall prevail).
Note: doubles and triples are indicated with
2 and 3 dashes to the left of the number
respectively. The SCORE feature allows
player to access score not current on
display.

GAME button - Press to page through
the on-screen game menu and select
game. The left side of the button is to
select the game down (G02 to G01),
and the right side of the button is to
select the game up (GO1 to GO2).
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Interruptor/botén POWER : asegurese
de que el adaptador de CA esté
enchufado en el enchufe. Presione el
interruptor POWER para encender o
apagar el juego.

Boton  START/HOLD :
multifuncién se utiliza para:

este botdn

*INICIAR el juego cuando todas las
opciones han sido seleccionados.

* Poner la diana en estado de espera
(HOLD) entre rondas para permitir
que el jugador retire los dardos del
area objetivo, y luego presione el
botén de inicio (START) para el
siguiente jugador.

Botén RESET : presione para borrar la
pantallay reiniciar la diana.

Boton GAME GUARD : después de
presionar el botdn START y comenzar
el juego, se puede activar la funcién
GAME GUARD. Cuando se presiona el
botén, todas las teclas se 'bloquean’
(excepto RESET). Cuando GAME
GUARD estd activo, un dardo
equivocado que golpea un botén no
afectard tu juego. Para desactivar
GAME GUARD, simplemente presione
el botén nuevamente y las teclas se
desbloquearan.

Botén BOUNCE OUT - Decida antes
de jugar si quiere contar los dardos
que no quedan en el tablero

("rebotes") o no. De lo contrario,
simplemente presione el botdn
BOUNCE OUT inmediatamente

después de que ocurra un rebote para
deducir la puntuacién registrada.

Botén DART-OUT/SCORE : la funciéon
DART-OUT esta activa solo durante los
juegos "01" (301, 401, etc.). Cuando la
puntuacion de un jugador es =170,
puede mantener presionado el boton
DART OUT para obtener una
sugerencia de la diana sobre los 3
dardos necesarios para terminar el
juego (no todos los puntajes tendran
tres dardos adecuados, prevalecera el
producto real). Nota: los dobles y triples
se indican con 2 y 3 guiones a la
izquierda del niUmero respectivamente.
La funcién SCORE permite al jugador
acceder a la puntuacidon que no se
muestra actualmente.

Boton GAME: presiénelo para recorrer
el mend de juegos en pantalla y
seleccionar el juego. El lado izquierdo
del botdn es para seleccionar el juego
hacia abajo (G02 a GO1), y el lado
derecho del botdn es para seleccionar
el juego hacia arriba (GO1 a G02).



DARTBOARD FUNCTIONS / MR{Z$Ea9TN8E / FUNCIONES DE LA DIANA

SELECT button - Press to select
various difficulty settings for games.
Many games contain several difficulty
options that can be accessed by
pressing this button.

PLAYER PAGE button - This button is
used at the start of each game to
select the number of players you want
to play the game.

SOUND button - Sound level
adjustable from 0-7 levels (8 levels).
The left button is for volume down,
and the right button is for volume up.

DOUBLE/MISS button - This button is
used to activate the Double In/Double
Out/ Double In and Double
Out/Master Out/ Double In and
Master Out options for the games.
This function is only active when
selecting 301, 401, etc. games. The
MISS feature is active during play of
any game. Press button to register a
"missed” dart. Player can press when
dart lands outside target area so
computer registers a thrown dart.

QUICKPICK button - Button names
are BIG SIX, CUT-THROAT, CRICKET
and 301 501. These four game buttons
launch you directly into the indicated
games. These buttons launch you
directly into the game indicated
below the button. With the large
selection of available games included
in this dartboard, these buttons are a
convenient way to jump directly into a
game. The default setting is for 2
players.

CYBERMATCH button - This exciting
feature allows single player to play
against the computer at one of five
different levels of skill! Only 1 player
can complete against the

CyberMatch competitor at a time. The

CyberMatch feature adds a level of
competition to normally routine

practice sessions.

CyberMatch Skill Levels

Level 1 (C1) Professional
Level 2 (C2) Advanced
Level 3 (C3) Intermediate
Level4 (C4) Novice
Level 5 (C5)  Beginners

After the CyberMatch opponent

completes his round, the board will

automatically reset for the ‘human
player. Play continues until one player

wins. GOOD LUCK!
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Boton  SELECT: presiénelo para
seleccionar varias configuraciones de
dificultad para los juegos. Muchos
juegos contienen varias opciones de
dificultad a las que se puede acceder
presionando este botén.

Botén PLAYER PAGE : este botén se
usa al comienzo de cada juego para
seleccionar el nimero de jugadores
que desea jugar.

Botén SOUND: nivel de sonido
ajustable de 0 a 7 niveles (8 niveles). El

botdn izquierdo es para bajar el
volumen y el botén derecho es para

subir el volumen.

Boton DOUBLE/MISS: este botdn se
usa para activar las opciones de doble
entrada/doble salida/doble entrada y
doble salida/salida maestra/doble
entrada y salida maestra para los
juegos. Esta funcién solo esta activa
cuando se seleccionan juegos 301,
401, etc. La funcidon MISS esté activa
durante el f’uego de cualquier juego.
Presione el botén para registrar un
dardo "perdido". El jugador puede
presionarlo cuando el dardo cae fuera

del area objetivo para que |la
computadora registre un dardo
lanzado.

Botén QUICKPICK : los nombres de los
botones son BIG SIX, CUT-THROAT,
CRICKET y 301 501. Estos cuatro
botones de juego lo llevan
directamente a los juegos indicados.
Estos botones lo llevan directamente
al jue?o indicado debajo del boton.
Con la gran seleccién de juegos
disponibles incluidos en este tablero
de dardos, estos botones son una
forma  conveniente de  saltar
directamente a un juego. La
configuracion  predeterminada es
para 2 jugadores.

Botdn CYBERMATCH:: jesta
emocionante funcion permite que un
solo jugador juegue contra la
computadora en uno de los cinco
niveles diferentes de habilidad! Solo 1
jugadorJ)uede completar contra el
competidor de CyberMatch a la vez.
La funcion CyberMatch agrega un
nivel de competencia a las sesiones
de practica normalmente rutinarias.

Niveles de habilidad de CyberMatch

Nivel 1 (C1) Profesional
Nivel 2 (C2) Avanzado
Nivel 3 (C3) Intermedio
Nivel 4 (C4)  Principiante
Nivel 5 (C5)  Principiantes

Después de que el oponente de
CyberMatch complete su ronda, el
tablero se reiniciara automaticamente
para el jugador "humano". El juego
continlia hasta que un jugador gana.
iBUENA SUERTE!
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